24 JATEKOS RESZERE

AJANLOTT ELETKOR: 7-99 EVES KORIG

@~ A JATEK TARTALMA 9

> 1 jatéktabla
w12 fabdbu 4 szinben

(4 x gyalogos, 4 x motoros, 4 x autd)
\r 2 dobdkocka

J 104 db papirpénz (20 x 100", 20 x 50°’,
20 x 254", 24 x 10°6&, 20 x 5°4°)

&( 48 db varakat és kastélyokat abrazold kartya

44 db akcidkartya (12 x bolt, 12 x lotté,
12 x részvény, 4 x sator, 4 x fényképez6gép)

% 1 jatékszabaly

Kirdndulj veliink régi magyar varakba és kastélyokba. A
jaték soran érdekes helyeket fedezhetsz fel,
megismerheted régmult id6k legendait. Rajtad all,
hogy gyalogosan, motorral vagy autéval kelsz utra.
Utkdzben lesznek kiadasaid, de pénzt is kereshetsz.
Jelentds szerepe lesz az okos befektetéseknek és

jo stratégianak. A jatékot az nyeri meg, akinek utja
végére a legtobb pénzt sikeriil 6sszegydjtenie. A
BARANGOLAS szérakoztaté médon ismertet meg

a magyar térténelemmel, és tdmogatja a fliggetlen
dontéshozatalt.

@~ A JATEK CELJA c@

A jaték soran mindenkinek 12 kiilonb6z8 varat vagy
kastélyt kell felkeresnie, és el kell teremtenie ennek
anyagi fedezetét. A jatékot az nyeri meg, akinek

Utja végére a legtobb pénzt sikerll 6sszegydjtenie.

@~ ELOKESZULETEK @

A jatéktablat tegyétek az asztal kozepére. A bolt és lottd
kartydkat keverjétek Ossze, és képpel lefelé forditva
tegyétek a tablan a helylikre. A varakat és kastélyokat, a
fényképez6égépeket, a strakat és a részvényeket
abrazolo kartyakat egyel6re hagyjatok a dobozban - a
bankban.

Minden jatékos kap 760 kastély koronat (a
ovabbiakban##) az alabbiak szerint: 4 x 1004,

4 x 504, 4 x 25, 4 x 10°W’, 4 x 5. A aradék pénzt
tegyétek a bankba. A jaték soran a leggyakorlottabb
jatékos kezeli a bankot. A bankar funkcié egyéb
elénydkkel nem jar a jatékosnak, a sajat pénzét a
bankétdl elkllonitve kell tarolnia.

A jaték kezdete el6tt mindenki valaszt maganak egy
szint, és a gyalogosat (turistat) “Budapestre”, a start
mezlre teszi.

@~ (TRA FEL! c9@

A jatékot az kezdi, aki legutébb latogatott meg egy
varat vagy kastélyt. Ha tobben is egylitt kirandultak,
akkor a legfiatalabb jatékos kezd. A jatékos dob a
kockaval, majd a dobott értéknek megfeleld szamu
mezbt |éphet az 6ramutaté jarasdval megegyezd
irdnyban a tablan. Ezt kovetden végre kell hajtania a
mezdn [évd utasitasokat.

Most a téle balra il6 jatékoson a sor. A jatékosok az
6ramutato6 jarasaval megegyezé irdnyban kovetkeznek
egymas utan. Egy mezén egyszerre tobb jatékos is
allhat.



@~ A BABUK HALADASA @

Gyalogos
A jatékot mindenki a turistaként kezdi meg, és a
kockaval dobott értéknek megfeleléen haladhat.

Motorkerékpar

A jaték soran a varosokban van lehet6ség
motorkerékpar vasarlasara (a jatékos az arlistaban
szerepl6 arat befizeti a banknak, ezutan lecserélheti a
turistat motorosra). Ett6l kezdve a jatékos 2 kockaval
dobhat, és elddntheti, hogy melyik dobas értékének
megfelel6en 1ép.

Auto

A jatékos barmelyik varosban eladhatja a motorjat és
azonnal vehet egy autét. Ha a jatékos autéban utazik,
akkor 2 kockaval dobhat, és eldontheti, hogy az egyik
vagy masik kockan Iévé értéket, vagy a két érték
0sszegét szeretné-e 1épni.

Megjegyzés: Autot csak olyan jdtékos vdsdrolhat,
akinek mdr van motorja.

A jaték soran a jatékosok maguk dénthetnek az utazas
modjarél.

@~ PENZUGYEK @

A koltségeket (szdllds, bolt, lizemanyag, belépbjegyek a
vdrakba és kastélyokba, stb.) azonnal és készpénzben
kell rendezni.

Ha egy jatékosnak nincs elegendé pénze, akkor
el6szor a részvényeit, majd a tobbi vagyontargyat kell
eladnia, mindent az eredeti ar feléért. Ha egy jatékos
valamelyik varosban kényszer hatasa nélkil adja el a
vagyontargyait (fényképez6gép, sator, jarmd) vagy
részvényeit, akkor az eredeti ar 75%-4t kapja értik.
Példa: A jatékos 200"u-ért vett egy motort, ha nem

kényszer hatdsdra adja el, akkor 1504 -ért tudja eladni.

A jaték végén a jatékosok vagyondba a megszerzett
targyak értéke nem szamit bele, csupan a részvények
értékét kapja vissza pénzben a jatékos.

@~ MEZOK JELENTESE -9

Start mezé6 (Budapest)

Ha a jatékosok atutaznak Budapesten (a start mezén),
20"t ha megallnak, akkor 504 -t kapnak a banktdl.
Budapestre érkezvén - csakugy, mint minden vérosban - a
jatékosok vasarolhatnak, eladhatnak, befektethetnek.
Megjegyzés: A jdtékosok megdllapodhatnak abban is,
hogy mdsik vdrosban kezdik a jatékot. Ebben az esetben
az dthaladdsi jutalom a jdték sordn a kivdlasztott vdrosra
fog vonatkozni (ez a vdros lesz a start mezé).

Kék mezé6k: varosok (Budapest, Debrecen,

Szeged, Miskolc, Pécs, Gyér)

A vérosba érkezvén a jatékos vasarolhat

vagy eladhat:
Megvasarol 1 targyat —-fényképezégépet, satrat vagy
egy kivalasztott jarmuvet (motort vagy autét), vasarol 1
részvényt, vagy eladja 1 meghatérozott tulajdonat.
Fontos: Egyetlen esetben lehetséges kétféle tranzakcio
végrehajtasa egy |épésen beliil: ha a jatékos eladja a
motorjat és autot vesz helyette.

Vdsdrldsi drak:

Fényképezdgép — 20w

Sator — 20"

Motor - 2004

Auto — 4004

Részvény — 1004 vagy 200"

(3 féle részvény: Csoki gyar, Sorgyar, Szallitmanyozé)

Eladasi drak::

A termékek eladasakor a
jatékos a vételdr 75%-4t
kapja, kivéve, ha eladasa
kényszer(, ekkor csupan a
vételdr 50%-at kapja.

Piros mezok: Varak és kastélyok
(Eger, Visegrdd, Siimeg, Gyula, Sdrospatak,
Keszthely, Fertéd, G6doll6, Nagycenk, Fehérvdr-
csurgé, Szigetvdr, Nddasdladdny)
Ha egy jatékos a 12 mez6 valamelyikére érkezik, és meg
szeretné latogatni a varat vagy kastélyt, akkor 10
belépédijat kell fizetnie, és tovabbi 54 -t a z épiletet
abrazold képért (ha a jatékosnak mar van fényképe-
z6gépe, akkor csak a belépdjegyet kell kifizetnie). Ha
a jatékosnak nincs szliksége a képre, akkor nem kell
fizetnie, ha piros mezdre Iép..
Megjegyzés: El6fordulhat, hogy egy jdtékos tébbszor is
megldtogat egy vdrat vagy kastélyt, és ugyanarrdl az
épliletrél megszerez t6bb képet — ezeket késébb elcserélhe-
ti a tobbi jdatékossal.
Minden varrdl és kastélyrdl 4 kdrtya talalhaté a doboz-
ban, ezeknek a kartydknak az hatsé oldala kilonbozik.
Néhany érdekesség olvashaté a varakrol, a hozzajuk
kapcsolodo hires emberekrdl, filmekrél, legendakrol.
Ezek az informaciok csak érdekességek, a jaték meneté-
ben nincs szerepuk.

Boltok és lott6zo

Ha egy jatékos bolt vagy lott6z6 mezére lép,
akkor huznia kell a megfelel6 paklibdl, és
kovetnie kell annak utasitasait Ezt kdvetden
a kartyat képpel lefelé forditva vissza kell
tennie a pakli aljara.

Részvények (Csoki gydr, Sérgydr, Szdllitmd-
nyozo cég) A részvénnyel rendelkezé jatékos
osztalékot kap, ha a mezére lép.. A jatékos a
cég részvényei értékének, 50%-at kapja, ha
a mezdbre lép. Ha masik részvény mezére |ép,
akkor részvényei értékének 10%-at kapja.
Példa: A jatékosnak csoki gydr részvényei
vannak 1004 értekben, igy 50°&¥-t kap, ha
a csoki gydr mezére lép. Ha mds részvényes
mezére lép, akko 104 -t kap.

Alkalmi munka

Ha jatékos alkalmi munka mezére Iép,
50#-t kap a banktdl a szireten valé
részvételért, vagy faliltetésért.

Szalloda

Ha a jatékos a szalloda mezére ép, akkor az

alabbi arlista szerint kell fizetnie a szallasért:

Gyalogos — 15

Motoros — 25

Autos — 404
Ha a jatékos nem akar olyan sokat fizetni a szallasért,
akkor visszamehet a legkdzelebbi kempingbe, ahol
olcsébban megszallhat éjszakara.
Megjegyzés: Amennyiben a jatékos hdatrahaladds
kozben dthalad a start mezén, akkor is megkapja az dtha-
laddsért jdrd pénzt. Ez a szabdly a jaték elején is érvényes.

Kemping
Ha a jatékos a kemping mezére ép, akkor a
szallasért kell fizetnie Kemping arak:
Gyalogos — 104
Motoros — 20" s
Autos — 304
Ha a jatékosnak van sajat satra, akkor a kiirt ar felét kell
fizetnie.

Busz

Ha a gyalogosan kozleked6 jatékos a

busz mezére érkezik, 54 -ért vehet egy

buszjegyet, igy a kdvetkez6 korben két
kockaval dobhat, és elddntheti, hogy melyik kockanak
megfeleléen Iép (ugyanolyan lehet&ségei vannak, mint
egy motorosnak).

Benzinkut

Ha olyan jatékos lép erre a mezére, akinek
van jarm(ve, annak fizetnie kell az izema-
nyagért:

Motoros - 5

Autos - 104

Sebesség korlatozas

A gépjarm( vezet6k (motoros vagy autds)
10°# blintetést fizetnek gyorshajtasért. A
gyalogosok nem fizetnek.

Aggteleki cseppkébarlang

A cseppkdbarlang meglatogatasa
sok id6 —a jatékos a kdvetkezé
korbél kimarad.

Gyalogos zona

Ha egy jarmu tulajdonosa gyalogos zénara
Iép, akkor id6szakosan elvesziti a jarmivel
jaro elényoket. A kdvetkez6 varosig
gyalogosként kell eljutnia.



@~ A JATEK VEGE @

A jaték véget ér amikor:

1/ a jatékosok valamelyikének sikeril
Osszegydjtenie a 12 var- és kastélykartyat.

VAGY

2/ a jatékos, akinek legalabb 10 var- és
kastélykartyaja van ugy dont, hogy befejezi a
jatékot.

Megjegyzés: Ha egy jatékosnak 10 kdrtydja van és
rajta van a sor, akkor dénthet tgy, hogy befejezi-e a
jdtékot.

VAGY

3/ a jatékosok valamelyike megveszi az utolsé
szabad var- vagy kastélykartyat (ebben az esetben nem
szamit, hogy kinek hany kartyaja van).

@~ VEGELSZAMOLAS o

Végelszamolas el6tt a jatékosok még cserélhetnek
egymassal lapokat (csak egy az egyben lehet ilyenkor
cserélni), igy megszerezhetik a még hidnyzé varakat és
kastélyokat.

Megjegyzés: A kdrtydk cseréjénél csak a lapok képes
oldaldt kell figyelni.

Ezt kovetben a jatékosok megszamoljak a pénziiket,
majd az értékhez hozzaadjak a részvényeik arat, és
minden kiilonb6zé kastély- és var kartydért még

tovabbi 100 -t.

Példa: Ha a jatékosnak 10 kiilénbdz6
kastély- és vdr kdrtydja van, akkor
1000 -t adhat hozzd a vagyondhoz..

A megszerzett kastély- és var kartyakat a tobbiek altal
is jol [athaté mdédon kell az asztalon tarolni.
Megjegyzés: Az egyéb tdrgyaknak (motor, autd,
fényképez6gép, sdtor) a jdték végén nincs értékiik.

A jatékot az nyeri meg, akinek a legnagyobb az dsszes
vagyona, beleértve a részvények és kartyak értékét.

Kellemes utazast s jo
szorakozast kivanunk!

Dino Toys

K Piskovné 108
295 01 Mnichovo Hradisté
Czech Republic

www.mojedino.cz



